Game on Inovasyon Kampi

BASLAMA/BITIS TARIHI:

PROJENIN ADI:
i g Ogrencilerin kisisel. sosyal ve duygusal gelisimlerine faydali olmak igin

PROJENIN GEREKCESI: .inovasyon kampi diizenlemek istiyoruz.
Lise ogrencilerine yonelik olarak diizenlenecek olan kamp temasi

PROJENIN OZETI: 'sosyal sorunlardir. iki giin siirecek olan kampimizda, dgrenci
ekiplerinin, mentorlar esliginde sosyal sorunlan ¢dzmek igin fikirler
drettigi ve tirettikleri bu fikirleri juriye sunduklan, fikirlerini ifade
edebildikleri bir girisimeilik etkinligidir. Kamp sonunda kazanan
akimlara &diiller verilir.

' Lise ogrencilerine inovatif becerileri erken yasta kazandirmak |

PROJENIN AMACI derinleme diistinme kabiliyeti saglamaktir.

VE HEDEFLERI:

PROJE ICINFaxDay Medeniyet Universitesi ve sponsorlar

KIS/KURUM/KURULUSLA

- R:

[1k olarak ekipler olusturulacajk ve ekipler simiflarda sorunlara farkl
¢oziim alanlar1 gelistirmeye ¢alisacakitir. f

PROJENIN

UYGULAMA

ADIMLARI: 3

PROJENIN UYGULANACAGI Mgdeniyet Unv.

YER:

PROJENIN

26-27 Nisan 2025

PROJENIN MALIYETI:

25000 TL

)

. PROJE CIKTILARI:

Ogrenciler grup galismasi ile sorunlara ¢oziimler bulmay: ve farkl
goriislere saygi gostermesini kavramis olacak.

SOYADI, E-MAIL, TEL:

e . S Her yil
SURDURULEBILIRLIK:
RISKLER:
Burak Bora Anadolu Lisesi
PROJEYI HAZIRLAYAN: Serkan SIKAY
OKULUN ADI, Ingilizce Ogretmeni
HAZIRLAYANIN ADI serkansky(@hotmail.com

0505 875 87 64




